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Hon ringdetill: Ring P1!

Beréttade att hon letat efter ett

Aventyrs-spel for en 6-&ring. Det skulle

finnas "snalla spel” for sasma

barn och hon visades till dem...

Hon hittade spel men efter att ha sett
spelen sahon, dessa skulle jag inte
viljagetill en 6-aring...

-Varfor da, undrade reportern?

-Jo, svarade hon, det, som dér fanns var

vald &er vald det géllde strida, skjuta, S ner

och doda sa manga méanniskor sa fort, som majligt
och man kunde &ven se hur manga"mal" man fétt.
Lé&s har: Mal=tréffar=dodal

Hon undrade da om det inte fanns négot spel dar
folk réddades ur ett skepp, som sunker, fiffiga metoder
att faut folk ur ett brinnande huso sv...

NEJDET FANNS INGA SADANA SPEL!

Da svarar reportern:

-Det & vd béttre att barnen sitter hemma vid datorn
och spelar "spel, som dléss', istéllet for att barnen gar ut
pa gatorna och slass!

Dafortsatte kvinnan:

-Detta var det dummaste jag hért du borde skédmmas!
Det &r ju via dessa hemska spel, som barn tar till sig
sina beteenden, att sl& och sparka sig fram, trots

att alla séger att deinte tar intryck av det vald

de ser pA TV och och fran spelen...

Men vi matas ju med reklam helatiden viaTV och
den fangas ju manga méanniskor av, som tror pa
vad de ser och hor...



Sadaér det vél likadant i Data-spelens varld
att barn l&ér sig via spel hur man skall ageral

Och spelets herre har ju makten over liv, saklart
att barn l&r sig att den har de ju nu...

Jag séger detsamma, haller med henne fullt ut!
KAN INGA MANNISKOR GORA SPEL,

SOM GER LIV OCH GLADJE ISTALLET FOR SADANA,
SOM BARA SPRIDER DOD DAR OCH NY DOD SEN...
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