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Extas 2

Tänk om spelen börjar uppleva extas?

Men nej, det är omöjligt. Spel är bara programvara skriven för ett givet ändamål, de kan inte förföras och

inte uppleva extas.

Vad som händer när designrymden för spel blir en begränsad resurs?

Kanske utvecklas ett medvetande av något slag om pressen blir tillräckligt hårt och spelen konkurrerar med

varandra om spelrummet.

Ingen vet och livet är för kort för att oroa sig.

Till och med för ett spel som mig.
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